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Как превратить знакомство с цифрами в любимое занятие
ребёнка?

Как простые материалы превращаются в увлекательные игры,
которые пробуждают интерес к математике?

Математика, 
в которую хочется играть!



«Умная гусеница»
Игра направленна на формирование элементарных математических представлений
дошкольников («ФЭМП»)
Предназначена для детей возраста 4–6 лет.
Цель:
Формирование элементарных математических представлений (счёт в пределах 6, порядковый
счёт, соотнесение числа и количества) через игровую деятельность с тактильными элементами.



Образовательные области и задачи:

1. Социально-коммуникативное развитие

- Способствует усвоению норм поведения и сотрудничества в группе сверстников

- (игра проводится совместно).

- Формирует способность учитывать интересы партнёров по игре и действовать согласно установленным правилам.

2. Познавательное развитие

- Стимулирует познавательную активность, интерес к изучению чисел и счётом предметов.

- Укрепляет первичные математические представления: понятие числа, счёт в пределах 6, осознание начала и конца числовой

последовательности.

3. Речевое развитие

- Расширяет активный словарь детей посредством называния цветов, форм и направлений движений (глаз, руки, направление

сборки).

- Создаёт предпосылки для освоения связной устной речи в процессе объяснения своих игровых действий другим детям.

4. Художественно-эстетическое развитие

- Поддерживает эстетический вкус через использование ярких деталей и наглядных образов.

- Включает элементы творчества в выборе цвета и формы игрового материала.

5. Физическое развитие

- Совершенствует мелкую моторику рук, способствуя развитию координации движений пальцев.

- Повышает общую двигательную активность и произвольность движений глаз при сборе составных частей гусеницы.



«Математика – это игра!»
Разработана для детей возраста 4–6 лет  



Образовательные области и задачи:



«Цветик – семицветик»



Образовательные области и задачи:



"Ладошки-счётчики"



1. Познавательное развитие:

- Формирование элементарных математических представлений (счет, количество, цифры, порядковый счет).

- Развитие логического мышления, умения сравнивать, сопоставлять.

- Расширение представлений об окружающем мире (через сюжетные варианты).

2. Речевое развитие:

- Обогащение активного и пассивного словаря.

- Формирование умения отвечать на вопросы полными предложениями.

- Развитие связной речи при описании действий и результатов.

3. Социально-коммуникативное развитие:

- Развитие умения слушать и понимать инструкции.

- Формирование навыков самоконтроля и усидчивости.

- Развитие умения сотрудничать и работать в паре (при усложнении игры).

4. Физическое развитие:

- Развитие мелкой моторики рук через манипуляции с кружочками.

- Развитие координации движений.

5. «Художественно-эстетическое развитие»

- Эстетическое воспитание через яркие иллюстрации и приятный материал 

- Творческое самовыражение в поиске решений игровых ситуаций.

Образовательные области и задачи:



"Радужное дождиковое приключение" 

Игра предназначена для детей возраста 4 - 6 лет.

Цель игры: счет, сравнение количества, соотнесение с цветом, названия цветов радуги, мелкая

моторика.



Образовательные области и задачи:
1. Познавательное развитие 

- освоение навыков счёта в пределах 10;

- развитие умения сравнивать количества (больше/меньше, одинаково);

2. Речевое развитие:

- активизация словарного запаса (названия цветов радуги, числительные, сравнительные слова — «больше», 

«меньше», «равно»);

- закрепление произношения и артикуляции при назывании цветов и чисел.

3. Художественно-эстетическое развитие:

- знакомство с цветами радуги и их последовательностью;

- формирование умения различать и называть основные и дополнительные цвета.

4. Физическое развитие (мелкая моторика):

- развитие координации движений пальцев и кистей рук (перемещение «дождинков», раскладывание 

элементов игры);

- тренировка точности и аккуратности движений (прикладывание элементов к определённым цветам, подсчет 

мелких предметов);

совершенствование зрительно-моторной координации.

5. Социально-коммуникативное развитие:

- формирование умения работать в паре или группе (если игра командная);

- развитие навыков общения, умения слушать других, выражать свои мысли;

- воспитание доброжелательности, умения делиться игровым материалом, соблюдать правила игры.



«Числовой домик»

Игра предназначена для детей возраста 4 - 6 лет. 

Цель игры: помочь детям освоить состав числа в игровой форме, тренируя логику, память и навыки 

счёта.



Образовательные области и задачи:
1.Познавательное развитие 

- формирование элементарных математических представлений

- знакомство с составом числа 

- развитие навыков счёта и арифметических операций (сложение);

- освоение взаимосвязи между числами, понимание, что число может быть представлено в виде суммы двух 

меньших чисел.

2.Речевое развитие 

- проговаривание чисел, математических действий, формулирование ответов: «3 и 4 — это 7», «2 и 5 — это 7»

3.Социально-коммуникативное развитие 

- умение работать в команде, слушать других, по очереди выполнять задания;

- развитие коммуникативных навыков (обсуждение решений, объяснение своего выбора).

4. Физическое развитие:

- Развитие мелкой моторики рук через манипуляции с кружочками.

Развитие координации движений.

5. «Художественно-эстетическое развитие»

Эстетическое воспитание через яркие иллюстрации и приятный материал 

Творческое самовыражение в поиске решений игровых ситуаций.



Вдохновляйтесь и создавайте!

Превратите обучение в увлекательное творчество для вас 

и вашего ребёнка


