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Новая индустриализация
Основана:

- на ином человеческом капитале (интеллекте,
компетенциях)

- на инжиниринге

- на гибких автоматизированных производствах

- на программном обеспечении и сетевых
моделях

Технологические прорывы:

Все технологические прорывы последних лет
лежат на стыке информационных технологий и
физического мира и объединяют разные области
науки



Итоговое совещание 
для руководителей 
в д/с №82 «Богатырь»

«Развитие познавательных способностей 
детей дошкольного возраста
средствами STEM-образования» 





STEM - центр в детском саду №82 «Богатырь»



- центр в детском саду №106 «Изюминка»



Семинар-практикум Е.Чуйковой
автора-разработчика конструктора Йохо-куб



Опыт работы в мобильной лаборатории 
«Наукомобиль»



II-этап – оснащение развивающей 
предметно-пространственной среды

Наука Технологии Инженерия Искусство Математика











III-этап трансляция педагогического опыта

STEАM -проект 

«Йохо-печка 

«Ладушка»





Обучающиеся смогут применять научно-технические
знания в реальной жизни;
У детей развиваются навыки критического
мышления и разрешения проблемы;
Формируется уверенность в своих силах;
Происходит активная коммуникация и командная
работа;
Развивается интерес к техническим дисциплинам;
Дети учатся применять креативные и инновационные
подходы к проектам;
Происходит развитие мотивации к техническому
творчеству через детские виды деятельности;
Осуществляется ранняя профессиональная
ориентация и подготовка детей к
технологическим инновациям жизни.



Достижения детей 



Достижения педагогов 



Наука Технологии Инженерия Искусство Математика



STEM -STEAM-образовательная технология 

(игры и проектная деятельность) 

в познавательно-исследовательской деятельности  дошкольников



Алгоритм разработки STEAM-игры 
Технология Характеристика На что ориентирована 

S
Наука Что и как исследуем? 

Что и как изучаем? 

Что и как познаем?

T
Технология Какой алгоритм деятельности осваивают 

дети?

E
Инжиниринг Какой продукт (проект) 

создают дети?

A
Искусство Какие художественно-выразительные 

средства искусства 

ребенок осваивает?

M
Математика Какие элементы математического мышления 

развивает ребенок (геометрическое, 

пространственное, алгоритмическое,

временное, комбинаторика и т.п.) 












