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Коллектив – это такая
группа детей, которую
объединяют общие,
имеющие общественно
ценный смысл цели и
совместная деятельность,
организуемая для их
достижения.

В ОТЕЧЕСТВЕННОЙ ПЕДАГОГИКЕ



«... специфика такой духовно-нравственной 
ценности, как  коллективизм, заключается 
также  в том, что она будет тесно связана с 

другими ценностями... Например, 
коллективизм можно рассматривать в тесной 

связи с созидательным трудом - добровольной 
деятельностью граждан РФ по созданию

материальных или духовных благ...»

Жукова Екатерина Александровна,

старший воспитатель

Выдержка из текста научной статьи
«Актуальные проблемы определения коллективизма
как традиционной духовно-нравственной ценности

в правовой политике Российской Федерации»

В СОВРЕМЕННОЙ ПОЛИТИКЕ



СПЛОЧЕНИЕ КОЛЛЕКТИВА 
ПО СРЕДСТВАМ АВТОРСКОЙ 

ПРАКТИКИ «ИГРОБУМ»

В ДЕТСКОМ САДУ «ЧУДО-ГРАД»

СОСМЕСТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ И 
ТРУД 

НАЛИЧИЕ 
КОЛЛЕКТИВНОЙ ЦЕЛИ

сотрудничество

взаимодействие

общение 

проявление индивидуальности и уникальности



Сплочение детского коллектива
в процессе создания игр и игровых пособий

ИГРОБУМСПЕЦИФИКА РУКОВОДСТВА 
КОЛЛЕКТИВНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ

ВНУТРЕННЯЯ МОТИВАЦИЯ К
СОВМЕСТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

СОВМЕСТНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РОЛЕЙ И
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА ВЫПОЛНЕНИЕ
УЧАСТКА ПРЕДСТОЯЩЕЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

СОВМЕСТНЫЙ ПОИСК СПОСОБОВ
ДОСТИЖЕНИЯ ОБЩЕЙ ЦЕЛИ

СОВМЕСТНОЕ ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГА



СОВМЕСТНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

ВНУТРЕННЯЯ МОТИВАЦИЯ К
СОВМЕСТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РОЛЕЙ И
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА
ВЫПОЛНЕНИЕ УЧАСТКА
ПРЕДСТОЯЩЕЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

СОВМЕСТНЫЙ ПОИСК СПОСОБОВ
ДОСТИЖЕНИЯ ОБЩЕЙ ЦЕЛИ

ИГРОБУМ

СОВМЕСТНОЕ ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГА

Этапы коллективной 
деятельности

Этапы работы над созданием 
игры с помощью экрана 

«ИгроБум»

- человек, который задумал смастерить
игру помещает своё фото, автопортрет
или имя на Экран
- ребята, которые поддержали идею и
готовы объединиться для создания игры
фиксируют своё намерение на Экране

- совместное обсуждение идеи игры,
фиксация на Экране сюжета,
информации об игровом поле,
атрибутах, правилах и пр.

- распределение обязанностей по
изготовлению игры и фиксация на
Экране

- выбор инструментов и материалов,
необходимых для изготовления игры,
фиксация последовательности
изготовления того или иного атрибута,
- изготовление игры

- тестирование игры, фиксация 
правил, информации о корректировке

СОВМЕСТНЫЙ ПОИСК СПОСОБОВ
ДОСТИЖЕНИЯ ОБЩЕЙ ЦЕЛИ



ВНУТРЕННЯЯ МОТИВАЦИЯ К
СОВМЕСТНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИИГРОБУМ. 

ШАГ №1 - человек, который задумал смастерить
игру помещает своё фото, автопортрет
или имя на Экран
- ребята, которые поддержали идею и
готовы объединиться для создания игры
фиксируют своё намерение на Экране



ИГРОБУМ. 
ШАГ №2

СОВМЕСТНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

- совместное обсуждение идеи игры,
фиксация на Экране сюжета,
информации об игровом поле,
атрибутах, правилах и пр.

ДЕВИЗ ЭТАПА:
СКАЖЕМ НЕТ 

ПЕДАГОГИЧЕСКОЙ 
ТВОРЧЕСКОЙ 

ИНИЦИАТИВЕ!!!

НАШЕ ПРАВИЛО:
«Я НЕ ЗНАЮ, 

КАКОЙ ПОЛУЧИТСЯ ИГРА»



ИГРОБУМ. 
ШАГ №3

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РОЛЕЙ И
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА
ВЫПОЛНЕНИЕ УЧАСТКА
ПРЕДСТОЯЩЕЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

- распределение обязанностей по
изготовлению игры и фиксация на
Экране



ИГРОБУМ. 
ШАГ №4

СОВМЕСТНЫЙ ПОИСК СПОСОБОВ
ДОСТИЖЕНИЯ ОБЩЕЙ ЦЕЛИ

- выбор инструментов и материалов,
необходимых для изготовления игры,
фиксация последовательности
изготовления того или иного атрибута,
- изготовление игры



ИГРОБУМ. 
ШАГ №4

СОВМЕСТНЫЙ ПОИСК СПОСОБОВ
ДОСТИЖЕНИЯ ОБЩЕЙ ЦЕЛИ

- выбор инструментов и материалов,
необходимых для изготовления игры,
фиксация последовательности
изготовления того или иного атрибута,
- изготовление игры



ИГРОБУМ. 
ШАГ №5

СОВМЕСТНОЕ ИСПЫТАНИЕ ИГРЫ

- тестирование игры, фиксация 
правил, информации о корректировке

Кол-во игроков

Право первого хода

Если ход приходится на 
пустую клетку…

Если ход приходится на 
клетку с рисунком…

Если игрок знает и правильно 
отвечает на вопрос…

Если игрок не знает или 
неправильно отвечает на вопрос…

КТО 
ПОБЕЖДАЕТ?



1. РАЗВИВАЕТСЯ УМЕНИЯ ИЗЛАГАТЬ СЮЖЕТ
СВОИМИ СЛОВАМИ, ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ,
ФОРМИРУЕТСЯ СПОСОБНОСТЬ К СИСТЕМАТИЗАЦИИ
ЗНАНИЙ

2. РАЗВИВАЕТСЯ УМЕНИЯ ВЫРАЗИТЬ ИДЕЮ С 
ПОМОЩЬЮ РИСУНКА, ДИЗАЙНЕРСКИЕ 
СПОСОБНОСТИ

4. ФОРМИРУЕТСЯ СПОСОБНОСТЬ ЧЕСТНО 
ОБЪЕКТИВНО ОЦЕНИТЬ ИГРУ, КОТОРАЯ 
МОЖЕТ ПОДТОЛКНУТЬ К СОЗДАНИЮ 
НОВОГО И ЛУЧШЕГО

3. ФОРМИРУЕТСЯ ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, 
СПОСОБНОСТЬ К СИСТЕМАТИЗАЦИИ ЗНАНИЙ


