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ЧЕТЫРЕ УРОВНЯ СЛОЖНОСТИ

1. Ребёнок выкладывает элементы мозаики с
помощью взрослого.

2. Ребёнок выкладывает элементы мозаики
самостоятельно, путём наложения на схему.

3. Ребёнок выкладывает элементы мозаики
самостоятельно, путём зрительного
соотношения с образцом-схемой.

4. Ребёнок выкладывает элементы мозаики
самостоятельно, комбинирует фигуры,
зарисовывает схемы, проявляет творчество

ПРИНЦИП 

«ОТ ПРОСТОГО К СЛОЖНОМУ»



Задачи по ознакомлению дошкольников с 

художественной литературой 5-6 лет

(ФОП ДО)

1. Формировать избирательное отношение к известным
произведениям фольклора и художественной
литературы, поддерживать инициативу детей в
выборе произведений для совместного слушания (в
том числе и повторное).

2. Формировать представления о некоторых жанровых,
композиционных, языковых особенностях
произведений: поговорка, загадка, считалка,
скороговорка, народная сказка, рассказ,
стихотворение.

3. Углублять восприятие содержания и формы
произведений (оценка характера персонажа с опорой
на его портрет, поступки, мотивы поведения и другие
средства раскрытия образа; ритм в поэтическом
тексте; рассматривание иллюстраций разных
художников к одному и тому же произведению).

4. Совершенствовать художественно-речевые и
исполнительские умения (выразительное чтение
наизусть потешек, прибауток, стихотворений;
выразительное чтение по ролям в инсценировках;
пересказ близко к тексту).

5. Развивать образность речи и словесное творчество
(умения выделять из текста образные единицы,
понимать их значение; составлять короткие рассказы
потешке, прибаутке).

Задачи по конструктивной

деятельности

1. Закреплять представления о признаках фигур
материала, развивать умения различать виды схем для
моделирования, побуждать к зарисовке схем, анализу
собственных схем.

2. Развивать навыки различения расчлененных, частично-
расчлененных и нерасчлененных схем; формировать
представления о моделях комбинаторного типа

3. Развивать навыки моделирования по сложной частично-
расчлененной схеме, по памяти и представлению;
формировать умение зарисовывать схему видоизменяя
ее

4. Осуществлять построение на плоскости
модифицированных изображений предметов из
различных плоских геометрических фигур:
треугольников, квадратов, прямоугольников,
параллелограммов, комбинируя их.

5. Совершенствовать аналитико-синтетические и
творческие способности, зрительную память,
воображение, мелкую моторику рук.





Методический конструктор 

1.

Этап

занятия

Приемы Примеры

Мотивационный

1. «Загадка»

2. «Лови ошибку» 

3. «Помоги мне» 

4. «Отсроченная отгадка»

5. «Проблемный вопрос»

6.  «Угадай героя»



1.

Этап занятия Приемы Примеры

Деятельностный

1. «Что сначала, что потом»

2. «Предметы помощники»

3. «А что будет дальше?»

4. «Соберём картинку

вместе» 

5. «Дополни картинку» 

6. «Расскажи-ка»

7. «Кто что чувствует»



1.

Этап

занятия Приемы Примеры

Итоговый

1.«Если бы герои 

поменялись местами…»

2.«Чему ты научился?»

3. «Новое окончание 

истории»

4.«Сказка (история) на 

новый лад»

5. «Кто тебе понравился»



Распространение опыта работы по использованию 
игровой  мозаики «СветочКа» 




